Ghid vanatoarea de comori Noil_ Drizonturi

pentru tineri si comunitate

' Despre vanatoare de comori

Véanatoarea de comori este una dintre cele mai educative si antrenate metode de invatare prin provocare.
Aceasta determina participantii sa asimileze informatii noi, fara ca acestia sa constientizeze ca invata.

Prin vanatoare de comori propusa de noi veti determina elevii clasei/clubului dvs. sa se simta mai atrasi
si mai fascinati de comunitatea in care trdiesc si sa dezvaluie secretele satului/localitatii lor, traind
emotiile descoperirii acestora prin intermediul simturilor - auz, vaz, miros, tactil, gust.

Prin parcurgerea punctelor de control elevii vor deveni promotori ai patrimoniului local, prin centralizarea
materialelor (fotografii, inregistrari video, povesti, descrieri) care redau frumusetea locala si prezentarea
acestora, intr-o galerie virtuala a satului vostru.

' Ce experimentam?

Prin implicarea voastra in aceasta initiativa, aveti oportunitatea sa participati la o vanatoare de comori, in
urma careia:

# Va veti distra invatand prin experientd despre comunitatea voastra;

# Veti avea sansa sd intrati intr-o competitie creativa cu alte cluburi/scoli;

# Veti promova produsele si serviciile autentice din comunitatea voastrg;

# Veti beneficia de o serie de webinarii menita sa va ofere sprijinul pentru a realiza materiale reusite;

# Veti exersa o diversitate de abilitati tehnice (realizare de poze, inregistrari video, crearea unei galerii virtuale).

# Veti descoperi un nou mod de a va raporta la comunitatea voastra, prin intermediul simturilor - auz,
vaz, miros, gust, tactil.

' Cum ne pregatim?

# Inainte de van&toarea de comori, organizati o intalnire online in care s3 cititi regulamentul si s&
intelegeti ce aveti de facut;

# Faceti echipe de cate 2 elevi si alocati cate un punct de control fiecarei echipe;

# |dentificati resursele locale implicate in vanatoarea de comori (case, mestesugarii, batranii satului,
etc) si stabiliti, cine din fiecare echipd, realizeaza materialele livrabile (fotografii si/sau inregistrari video,
descrieri si/sau povesti);

# Obtineti acordul pentru fotografii si inregistrari video (puteti face o inregistrare prin care obtineti
acordul verbal);

# Participati la webinarii si parcurgeti tutorialele puse la dispozitie pentru a va usura munca si a
intelege mai bine ce aveti de facut.

* Incepeti s& va antrenati simturile fiind mai atent la ce se intdmpla in jurul vostru - cum miroase
mancarea voastra preferata? Care sunt diferitele tonalitati din cantecul pasarilor? Copacii din gradina va
“soptesc” ceva? Cum se simte la atingere cojocul bunicii?

D Cum sevaintampla?

#* Dupa parcurgerea pasilor pregatitori, aveti 2 la dispozitie variante pentru a realiza vanatoarea de
comori:

1 - organizati vanatoarea de comori in comunitatea voastra intr-o singura zi, cu toate echipele in teren,
2 - fiecare echipa de cate 2 elevi indeplineste sarcinile corespunzatoare PC-ului alocat, cand are timp;

# Urmati instructiunile din vanatoarea de comori de mai jos - aveti 10 puncte de control (PC) de urmat;



# La fiecare PC faceti poze si/sau inregistrari video,descrieri si/sau povesti, care sa dovedeasca
realizarea sarcinii, tinand cont de cerintele mentionate la fiecare PC;

# Creati o galeria virtuala a satului vostru folosind platforma www.artsteps.com, si incarcati in ea
toate materialele livrabile obtinute, respectand termenul limita transmit de coordonatorul de proiect;

# Asteptati sa vedeti daca veti fi premiati :)

Regulament

Vanatoarea de comori presupune parcurgerea a 10 puncte de control (PC = punct de control) de catre
echipa clubului tau, lucrand in grupuri mici, de maxim cate 2 persoane/fiecare PC.

Atingerea punctelor de control se va dovedi prin fotografii si/sau inregistrari video, descrieri si/sau
povesti. Realizarea sarcinilor aferente punctelor de control va fi rasplatita prin primirea unui numar de
margarete.

Cand ati finalizat, urcati materialele doveditoare in galeria virtuald, pana la termenul limita transmis de
coordonatorul de proiect si asteptati sa vedeti daca va aflati printre castigatori.

Puncte de control

PUNCT DE CONTROL 1 Livrabile:

1 10 margarete 3 fotografii, 1 descriere, 1 poveste
*descrierea formata din minim 3 propozitii

Mergeti in fata unei cladiri din comunitatea voastra care este construita intr-un stil traditional!

Cereti aprobarea proprietarului sa fotografiati casa. Faceti 3 fotografii cu cladirea, simtiti cladirea si
descrieti-o, folosind 1 propozitie pentru fiecare simt: cum arata (vaz), cum miroase (miros), si cum se
simte la atingere (tactil).

intrebati proprietarul care este povestea casei (cand a fost construitd, ce reprezintd anumite elemente
de arhitecturd, sunt evenimente deosebite care au avut loc acolo?, cum se simte traind in ea). Notati
raspunsul si adaugati-l in galeria virtuald, impreuna cu fotografiile.

PUNCT DE CONTROL 2 Livrabile:

2 5 margarete 1 fotografie, 1 descriere

Mergeti in vizita la un mester popular, faceti o poza cu el/ea, respectand distantarea sociald. Anuntati
mesterul de vizita voastra si cereti voie sa va primeasca si sa il fotografiati.

Intrebati mesterul care sunt criteriile pentru a realiza un produs autentic din zona - fard elemente de
kitsch si realizati o descriere in care sa redati raspunsul mesterului. Urcati fotografia si descrierea in
galeria virtuala a satului vostru.



PUNCT DE CONTROL 3 Livrabile:

3 8 margarete 4 fotografii (2 cu produse kitsch si 2 cu
produse autentice), 1 descriere.

Gasiti un magazin/taraba de suveniruri din zona voastra - sau orice loc, in care se vand cateva produse
locale/traditionale. Daca magazinele sunt inchise, rugati prietenii, cunostintele, neamurile sa va ofere
acest fel de produse. Sigur le veti gasi.

Identificati doua produse autentice si doua produse kitsch. Faceti poza cu fiecare si descrieti elemen-
tele care dau autenticitatea sau fac ca produsele sa fie kitsch. Includeti in descriere care este diferenta
intre produsele autentice si cele kitsch, atingandu-le, mirosindu-le si ascultandu-le (daca este cazul).

Urcati fotografiile si descrierea in Galeria Virtuala.

PUNCT DE CONTROL 4 Livrabile:

4 10 margarete 1 fotografie, 1 descriere, 1 filmulet

Gasiti In comunitate un serviciu ecoturistic. Faceti o fotografie si o inregistrare video (de maxim 30
secunde) si descrieti in ce fel contribuie la promovarea ecoturismului in zona si cu ce difer3, ca
aspect/infatisare, in comparatie cu alte produse turistice (ce elemente autentice sau kitsch prezintd).

Urcati fotografia, descrierea si inregistrarea video in galeria virtuala a satului vostru.

PUNCT DE CONTROL 5 Livrabile:

5 7 margarete 3 fotografii, 1 descriere

Realizati un produs/serviciu autentic, cu elemente locale si faceti 3 fotografii, din unghiuri diferite, cu
acesta. Intocmiti o descriere a acestuia in care sa redati cum se simte produsul: la atingere, gust si
miros (daca este cazul), dar si din punct de vedere vizual.

Urcati materialele doveditoare in Galeria Virtuala.

PUNCT DE CONTROL 6 Livrabile:

6 10 margarete 1 inregistrare video, 1 poveste

in fiecare zon4, pe costumele traditionale existd o anumitd cusatura care spune o poveste. Care este
povestea unei cusaturi de pe costumele voastre traditionale?

Faceti o filmare scurta (maxim 30 secunde) cu o anumita cusatura si urcati-o, impreund cu povestea
acesteia, in Galeria virtuala a satului vostru. Va rugam sa cuprindeti in descriere care sunt culorile
regasite in cusaturile locale, precum si semnificatia acestora.

PUNCT DE CONTROL 7 Livrabile:

7 8 margarete 3 cuvinte + sinonime, 3 fotografii, 1 descriere

Enumerati cel putin trei cuvinte pierdute din zona voastra si un sinonim al lor, pentru a le intelege si
publicul vostru. Faceti cate o poza reprezentativa pentru a intelege mai usor insemnatatea fiecarui

cuvant si realizati o scurta descriere, cu explicatia acestora, in care s& mentionati si cum “sunad” cuvintele
gasite (tonalitate, accent, influentate de alte limbi, etc). Urcati-le in Galeria Virtuald a satului vostru.



PUNCT DE CONTROL 8 Livrabile:

8 8 margarete 1 inregistrare video, 1 descriere

Faceti un filmulet video cu un mester in actiune executand o indeletnicire locala (olarit, minerit, sculptat,
etc) si urcati-l, impreuna cu o descriere a istoricului mestesugului, in Galeria Virtuala a satului vostru. Va
rugam includeti in descriere cum arata munca unui mestesugar, in comparatie cu munca/ procesul de
productie in masa (industriald).

PUNCT DE CONTROL 9 Livrabile:

9 10 margarete 3 fotografii, 1 descriere, 1 poveste
Faceti 3 poze cu un obiectiv turistic natural din zona voastra care merita sa ajunga pe coperta National
Geographic. Aflati povestea locului si luati notite despre aceasta - cum arata, cum miroase, cum se aude
si ce gust are (daca este cazul).

Urcati pozele, impreuna cu o descriere si povestea, in Galeria virtuala a clubului vostru

PUNCT DE CONTROL 10 Livrabile:
1 0 5 margarete 1 fotografie, 1 poveste/legenda

Descrieti o legenda a satului vostru sau povestea intemeierii satului vostru.

Faceti o fotografie care sa redea aspecte legate de legenda identificata si urcati-o in galeria virtuala,
impreuna cu povestea/legenda scrisa.



